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Tutorial 1

Spelutveckling

Bygg en enkel bana
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| detta hafte kommer du att lara dig grunderna
For att bygga spel i iPad-programmet Bloxels.

1. Be personalen om en iPad och starta programmet: Bloxels Builder

2. Nar du oppnar programmet vdljer du "Game builder” i den forsta menyn
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3. Viviéljer handkontrollen i den nya menyn. Dar kan vi bérja bygga var bana.

4. Tryck sedan pa det stora lila plus-
tecknet i mitten av skarmen.

BUILD NEW GAME

("N} EDIT SAVED GAME

(D) QUICK START New GAME
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5. Som pa bilden har under kan vi se att varje "+" ar en del av banan.

/2 START
\ | ScREEN
N2

LAYoUT CONFIGURE DECORATE

/2 START
‘\\/) SCREEN

7.Nar du tryckt pa
"+" kommer det att se
ut som pa bilden har
till vanster. Det
betyder att vi dr inne
i en ruta.

8.For att komma
tillbaka till den stora
(Pf;? kartan trycker vi pa

; kartar till vinster.

LAYoUT CONtIGURE  DECORATE
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9. Nu ar vi tillbaka till den storre kartan, sa vi lagger till 3nnu en ruta genom att
trycka pa "+"-tecknet till hoger om den rutan vi gjorde senast.

10. Tryck pa kartan igen
sa att det ser ut som pa
bilden har till vanster.

LAYoUT CONEIGURE  DECORATE

11. Nu har vi skapat tre rutor. Alltsa en lite langre bana. Prova att trycka pa "Play”-
knappen nere i hérnet for att forsta vad du skapat hittills.

&) 00:05 @ o/0

12. Nar du tryckt pa
"Play” ser det ut
ungef3r som pa
bilden till vanster.
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13. For att komma tillbaka till "Bygg"-laget trycker vi pa "Paus”-knappen uppe i
vanster horn.

14. Tryck sedan pa "Exit” sa ar du tillbaka.

GAME
PAUSED!
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15. Nu skall vi lagga till tre Fiender pa var bana. Tryck Forst pa den forsta rutan av
din bana.

16. Vélj den lila ikonen och tryck sedan ut tre stycken av dessa pa forsta rutan.
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17. Nu trycker du pa knappen "Decorate” som finns i botten-menyn.

(0 START
\ ) ScReen

COMVIGURE  DECORATE [ >

,O Filfer By Tass
Games
4. Animations

CONFIGURE DECORATE

20. Nar du ar klar stanger du sido-
menyn genom att trycka pa pilen.
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21. Tryck pa "Layout”-knappen och sedan kartan igen.
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CONEIGURE ~ DECORATE

22. Valj mitten-rutan for att borja bygga pa nasta del av banan.

23. Vidlj det gula blocket som representerar poadng eller kanske mynt?

‘q START
\ SCREEN
N4

24. Placera ut ungefar
nio mynt, som pa
bilden till vanster.

LAYoUT CONFIGURE ~ DECORATE
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25. Tryck pa "Decorate”-knappen igen For att lagga grafik pa mynten.

,O Silter By Tags

Games

a4 Animations

26. Valj "Animations”-fliken
och vilj nagot som ser ut som
poang eller mynt.

27. Tryck pa de gula blocken
For att lagga ut grafiken du
valt.

CONFIGURL DECORATE

28. Nar du ar klar stanger du vanster-menyn pa pilen.

29. Klicka nu pa "Layout”-knappen och sedan kartan, For att aterga till banans karta.

~ START
SCREEN

LAYoUT : CONEIGURE  DECORATE
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30. Valj nu den sista rutan pa kartan.

LAYoUT CONFIGURE  DECORATE }

31. Pa sista delen utav banan skall vi ldgga till lava. Vélj den réda ikonen och mala ut
ett omrade pa marken. Denna del skall vara Farlig att ga pa.

32. Mala ut de réda
ikonerna ungefar som pa
LAYoUT CONFIGURE  DECORATE bilden har till vinster.
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33. Ga sedan in som du gjort tidigare. V3lj "Decorate”-knappen och vil;j Fliken
"Animations” och leta efter ndagot som liknar lava.

/O Filfer By Tags
Games

34. Rita ut din valda
grafik pa det Farliga
roda omradet pa din
bana.

YouT CONFIGURE DECORATE

Nu har vi gatt igenom ganska manga delar utav Bloxels.

Prova nu att experimentera lite mer och glom inte att prova din bana genom att
klicka pa "Play”-knappen.

Nar du kdnner dig fardig visar du banan For personalen pa Trainstation.

Nu kommer du att f3 nagra 6vningsuppgifter utav personalen.

Lycka till!
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